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Das Bild-Worterbuch in Klasse 1

Forscheraufgaben

Materialherstellung
1. Ausdrucken: Seite 1 (Hinweise)
2. Ausdrucken: gewtinschte Aufgabe in
halber Klassenstarke (S. 2-18 und 24-26) oder

ganzer Klassenstarke (S. 19-23) oder
nach individuellem Bedarf

3. Ggf. Seiten halbieren

Materialherstellung fiir eigene Forscheraufgaben
1. Ausdrucken: gewiinschte Blanko-Vorlage (S. 27-36)

2. Gestalten: je nach Aufgabentyp das gesuchte Phdnomen,
den Forscherauftrag, Bilder und/oder Woérter erganzen; bei
Aufgaben zum Plural und zur Verniedlichung sollte ein Bei-
spiel vorgemacht werden (in der Klasse und/oder auf dem
zu verteilenden Arbeitsblatt)

3. Vervielfdltigen: Kopieren in halber Klassenstarke oder bei S.

29 und 32-35 in ganzer Klassenstarke oder nach Bedarf

4. Ggf. Seiten halbieren

Eine Ubersicht tiber die Forscheraufgaben und ihre Lernchancen
finden Sie im Download 2.1.

Unterrichtshinweise

Die angebotenen Forscheraufgaben eignen sich zur individuellen
Klarung einer Rechtschreibfrage (Zone der nachsten Entwicklung)
oder zur Untersuchung eines Phanomens in der ganzen Klasse.

Aufgabe der Lehrperson ist, eine Passung zum Lernen herzustellen

durch die gezielte Auswahl von Forscheraufgaben (s. a. Blanko-Vor-
lagen fiir eigene Forscheraufgaben). Es sind also nicht alle Aufga-

ben nach der Nummerierung nacheinander zu bearbeiten und es

muss auch nicht jedes Kind alles machen.

Das Markieren von auffalligen Phanomenen kann in der Klasse als
Unterstreichen, Einkreisen oder bunt Anmalen vereinbart werden.

Zur Sicherheit konnen Kinder neben dem gefundenen Wort das
Bild skizzieren — damit sie leichter daruber nachdenken kénnen.

Fiir Sortieraufgaben (z.B. S. 29) ist die Worterkartei (Downloads 2.3
und 2.4) praktisch — Kinder missen nicht erst die Worter abschrei-
ben und ausschneiden, liber deren Rechtschreibung sie nachden-
ken.

Wérter mit _er (S.13) konnen erst dann gesammelt und erforscht
werden, wenn sie im Worterbuch erganzt wurden.

Silben (S. 14-15) konnen wie in der Klasse tiblich markiert werden, z.
B. durch Silbenbogen oder Vokalmarkierung..

Schrift: Will -Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

1 Forscheraufgobe 1 Forscheraufgabe
Finde sehr kurze Warter! Finde sehr kurze Warter!

Q Was fallt euch aufé Schreibe w/oder markiere : Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

2 Forscheraufgobe 2 Forscheraufgabe
Finde sehr longe Warter! Finde sehr longe Warter!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

3 Forscheraufgobe 3 Forscheraufgabe
Finde Warter mit Au/au! Finde Warter mit Au/au!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Name: Datum: Name: Datum:
L|' Forschercufgobe L" Forscheroufgabe

Finde Worter mit H/h! (}gl( k) Finde Worter mit H/h! (}s{ k)

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

5 Forschercufgabe 5 Forscheroufgobe
Finde Warter mit Sch/sch! Finde Warter mit Sch/sch!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

6 Forscheraufgabe 6 Forscheraufgabe

Finde Warter mit r! Sortiere und markiere!

¢

Finde Warter mit r! Sortiere und markiere !

¢

Q Was fallt euch auf? Schreibe: j Q Was fallt euch auf? Schreibe: ./_/

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

7 Forscheraufgabe 7 Forscheraufgabe

Finde Warter mit e! Sortiere und markiere !

¢

Finde Warter mit el Sortiere und markiere!

¢

Q Was fallt euch auf? Schreibe: j Q Was fallt euch auf? Schreibe: j

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

8 Forscheraufgabe 8 Forscheraufgabe

Finde Warter mit il Sortiere und markiere!

¢

Finde Warter mit il Sortiere und markiere!

¢

Q Was fallt euch auf? Schreibe: j Q Was fallt euch auf? Schreibe: ./_/

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

9 Forscheraufgabe 9 Forscheraufgabe

Finde Warter mit u! Sortiere und markiere!

¢

Finde Warter mit u! Sortiere und markiere!

¢

Q Was fallt euch auf? Schreibe: J Q Was fallt euch auf? Schreibe: ./_/

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

10 Forscheraufgobe
Finde Warter mit e am Endel!

10 Forscheraufgabe
Finde Warter mit e am Ende!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

1 1 Forscheraufgobe
Finde Warter mit el am Ende!

1 1 Forscheraufgabe
Finde Warter mit el am Ende!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

12 Forscheraufgobe
Finde Warter mit er am Ende!

12 Forscheraufgabe
Finde Warter mit er am Ende!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

13] Forscheraufgabe 13] Forscheraufgabe
Finde Warter mit 3 Silben! Finde Warter mit 3 Silben!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

14] Forscheraufgabe 1] Forscheraufgabe
Finde Warter mit 1 Silbe! Finde Warter mit 1 Silbe!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Do{um: Nome: Do{um:

15] Forscheraufgabe  [15] Forscheraufqabe
Schreibe j! Markiere die Silben! Schreibe v/! Markiere die Silben!

Q Was fallt euch aut? Schreibe joder markiere: Q Was fallt euch auf? Schreibe joder markiere:

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Do{um: Nome: Do{um:

16] Forscheraufgabe  [16] Forscheraufqabe
Schreibe j! Markiere die Silben! Schreibe v/! Markiere die Silben!
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Q Was fallt euch aut? Schreibe joder markiere: Q Was fallt euch auf? Schreibe joder markiere:

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

17 Forscheraufgobe 17 Forscheraufgabe
Finde Worter mit doppel{en Buchstaben! Finde Warter mit doppel{en Buchstaben!

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dojtum:

1 8 FOFSChGFGUngbe

Aus 2 mach 11 Q Was bleibt gleich? Markiere!

%’g 7 Plerde % ? Hunde
T S

% 2 Mause % 2 Katzen
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% 7 \/t')ge 2 Fische
Ne4




Nome: Dojtum:

19 FOFSCthGUngbe
Aus 2 mach 1! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !
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Nome: Dojtum:

20 FOFSCthGUngbe
Aus 1 mach 2! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !

) Apfel 5N
O 2

Schrift: Will -Software



Nome: Dojtum:

21 FOFSCthGUngbe
Aus 1 mach 2! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !
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Nome:

Finde das Wort!

22 FOFSChGFGUfgCIbe @@

Q Was fallt euch auf? Markiere !

Dojtum:

und machen alle Dinge klein.
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Nome: Do{um: Nome: Do{um:
23] Forscheraufgabe 23] Forscheraufqabe

Finde 8 Tiere! Ordne sie nach dem ABC. Finde 8 Tiere! Ordne sie nach dem ABC.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Do{um:

24 Forscheroufgobe

Finde 8 Warter zum Essen! Ordne sie nach dem ABC.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Schrift: Will -Software

Nome: Do{um:

2 L|' Forscherou{gobe

Finde 8 Warter zum Essen! Ordne sie nach dem ABC.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Schrift: Will -Software




Nome: Do{um:

25 Forscheroufgobe

Wahle eine Warterbuch-Seite! Ordne die Warter nach dem ABC.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Schrift: Will -Software

Nome: Do{um:

2 5 FOFSC"\GFOU{g(Jbe

Wahle eine Warterbuch-Seite! Ordne die Warter nach dem ABC.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Schrift: Will -Software




Nome: Do{um: Nome: Do{um:

FOFSChGFGUngbe FOI’SChGFCIUngbe

Q Was fallt euch aut? Schreibe v/oder markiere: Q Was fallt euch auf? Schreibe v/oder markiere:

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dq{um: Nome: Do{um:

Forscheraufgobe
Finde Worter mit

Forscheraufgabe
Finde Warter mit

Q Was fallt euch aufé Schreibe Joder markiere Q Was fallt euch auf¢ Schreibe Joder markiere :

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Ncme: Dojtum:

Forscheraufgobe

Forscheroufgabe: Warter mit

2. Sortiere!
q Finde Uberschriften v_/oder markiere:

1. Finde Worter mit |




Nome: Do{um: Nome: Do{um:

Forscheraufgabe Forscheraufgabe
Finde Warter mit ! Sortiere und markiere! Finde Warter mit ___ I Sortiere und markiere!

< X < X

Q Was fallt euch auf? Schreibe: j Q Was fallt euch auf? Schreibe: ./_/

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Name: Datum: Name: Datum:
Forscheraufgobe Forscheroufgabe

Schreibe j! Markiere die Silben! Schreibe v/! Markiere die Silben!

Q Was fallt euch aut? Schreibe joder markiere: Q Was fallt euch auf? Schreibe joder markiere:

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



Nome: Dojtum:

FOFSChGrGUngbe
Aus 2 mach 1! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !

7 /

Schrift: Will -Software



Nome: Dojtum:

FOFSChGrGUngbe
Aus 2 mach 1! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !
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/
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Nome: Dojtum:

FOFSChGrGUngbe
Aus 1 mach 2! Q Was bleibt 9leich.2 Markiere !

1
/

Schrift: Will -Software



Nome: Dojtum:

Forscheroufgobe @ @
Finde das Worll und machen alle Dinge klein.
Q Was fallt euch auf? Markiere!

Schrift: Will -Software



Name: Datum: Name: Datum:
Forscheraufqabe Forscheraufgabe
Ordne die Warter nach dem ABC. Ordne die Warter nach dem ABC.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z

Schrift: Will-Software i Schrift: Will-Software



