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Das Bild-Worterbuch in Klasse 1

Erkundung des Bild-Worterbuchs

Materialherstellung
1. Ausdrucken: Seite 1 (Ubersicht)

2. Ausdrucken: Gewlinschte Aufgabe in Klassenstarke; ggf.
Version A und B in bedarfsabhangiger Anzahl

Die Blanko-Vorlagen kénnen insbesondere fur individuell und klas-
senspezifisch erganzte Worter nach Vorbild der vorliegenden Auf-
gabenblatter gefullt und anschlieRend vervielfaltigt werden.

Unterrichtshinweise
Uber die Inhalte oder Entdeckungen der Kinder sollte ein Aus-
tausch stattfinden — mit dem Partner oder in der Klasse.

Auf S. 4 sammeln Kinder (ggf. arbeitsteilig) Vorschlage fiir Uber-
schriften Uber die Worterbuchseiten (z. B. Familie, Korper, ...) — sie
erschreiben die Worter in Teams. Die Klasse einigt sich dann auf
gemeinsame Bezeichnungen fur die Seiten. Die von der Lehrerin
erstellte Liste mit den vereinbarten Uberschriften (dieselbe Druck-
vorlage) schreiben die Kinder spater in ihre Bild-Worterblcher ab.

Versionen A und B der ,Erkunde das Worterbuch“-Aufgaben stellen
verschiedene Anforderungen zum selben Inhalt: A erfordert nur
Abschreiben; B auch Lesen und Malen.

Die Art des Markierens sollte in der Klasse vereinbart werden, z. B.
als buntes Anstreichen, Unterstreichen oder Einkreisen.

Ubersicht

Nr. Erkundungsaufgaben S.

- Meine Lieblingsworter 2

- Worter mit meinem Anfangsbuchstaben 3

- Seiten im Worterbuch 4

1 Erkunde das Worterbuch: Essen 5

2 Erkunde das Worterbuch: Tiere 6

3 Erkunde das Worterbuch: Gelbes 7

4 Erkunde das Worterbuch: GrofSes 8

5 Erkunde das Worterbuch: Fliegendes o.a. 9

6A +B | Erkunde das Worterbuch: Worter mit 4 Buchstaben | 10411
7A+B | Erkunde das Wérterbuch: gleicher Anlaut B 12+13
8A+B | Erkunde das Worterbuch: gleicher Artikel die 14415
9A +B | Erkunde das Worterbuch: gleicher Anlaut Sch 16+17
10A + B | Erkunde das Wérterbuch: Worter mit Endung el 18+19
A+ B | Erkunde das Wérterbuch: Worter mit /[/ 20+21
12A + B | Erkunde das Worterbuch: odd-man-out Artikel 22+23
13A + B | Erkunde das Worterbuch: odd-man-out Anlaut 24425
1 Reimworter 26
142 Wo findest du das?: Teile des Bildes finden 27-29
1A+B Was fehlt?: A) Worter vervollstandigen; B) Worter 30-33
1+2 Meine Uberschriften 34+35
- Blanko-Vorlagen 36-41




Nome: Dc{um:

Meine Lieblingswér’cer
Schreibe v/und male /!

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Dc{um:

Warter mit meinem Anfcngsbuchs{oben

Schreibe v/und male /!

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Do{um:

Seiten im Warterbuch £

@@ Findet Uberschriﬂen!

Seite 1: Seile T-
Seite 2: Seite 10:
Seite 3: Seite 11:
Seite 4: Seite 12:
Seite 5: Seite 13:
Seite 6: Seite 14:
Seite 7: Seite 15:
Seite 8: Seite 16:

Schrift: Will -Software



Nome: qutum:

o

.......

=
1 | Erkunde das Warterbuch ==

Schreibe j und male /!

die Banane S.

der Kase

dﬂ_ﬁ MGSSGF

der Almtel

die Zitrone

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: qutum:

2 | Erkunde das Warterbuch ===
Schreibe j und male /!

£~ der isch S.

aer .efonjt

der Hung

aer AHe

aer \/ogel

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: qutum:

3 | Erkunde das Warterbuch ===
Schreibe j und male /!

d die Birne S,

R e
=

der Kase

d_ii Bonone

die Zitrone

die Sonne

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: qutum:

4 | Erkunde das Warterbuch ==
Schreibejun& male /'

_ 7uo S.

das rlugzeu

O

die Burag
J

die Giratfte

i

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

5 | Erkunde das Warterbuch ==
Schreibe j und male /!

X\ aer \/oge{ S,

aer Sjtern

die Wolke

die Fule

3

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



qutum:

Nome:

6A| Erkunde das Warterbuch =~
Schreibe j !

(&, das dNest S.

—
%/

A
'..}

N\

,L\.E

[
\

[\

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

Schreibe 4 und male |

(& das
die

\

qutum:

6B Erkunde das Warterbuch

OS€E

o|er ROCI(

der MUﬂd

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///




Nome: qutum:

7A| Erkunde das Warterbuch |-
Schreibe j !

~~ die Banane S

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ,///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

7B Erkunde das Worterbuch F=7=
Schrebe _/ und male )

ﬁ die Banane

7> der Ball

<2,

das Bett

die Birne

NS

o
o

[ ¢

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

8A| Erkunde das Warterbuch |-
Schreibe j !

1 ¢ | dier Donne S.

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

qutum:

8B| Erkunde das Warterbuch E=7=
Schreibe j und male /!

e Wolke

S.

e

die (Gabel

d_i_@ NOSG

die Maus

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

9A| Erkunde das Warterbuch =~
Schreibe j !

2 |das Schaf S

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ,///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

9B| Erkunde das Wérterbuch E==
Schreibe j und male /!

das Schaf S

das Schitt

der Schal

die Schautel

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

10A| Erkunde das Warterbuch £

Schreibe /|
der \/ogel S

&
et
@
4
%
|Z]

@

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

qutum:

108| Erkunde das Warterbuch =~
Schreibejun& male /!

der \/ogel S.

LA

der Almtel

der | stftfel
die Schaukel

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: DOJ[UI’T]I

11A| Erkunde das Warterbuch ==
Schreibe j !

6 die Kirsche S,

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

qutum:

Schreibe j und male /!

11B| Erkunde das Warterbuch £

6 die Kirsche

vt

ae
mskhm
818

s

o|er

isch

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: qutum:

12A] Erkunde das Warterbuch -

Schreibe /|
der MOHC] S

s

48, a4.4
/"d,/' r//;,’,(

RV EV I
44441y

14,878,844

oo

Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

12B| Erkunde das Warterbuch =~
Schreibejund male /!

@ derl \/‘Oﬂd S

der Pinsel

dgi BFOJ[

o|er BUS

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

13A| Erkunde das Warterbuch ==
Schreibe j !

@ die Mitze S,

)
/

«

)v
=g

H-Milch

Ko

%

)
Q Was fallt euch aufé¢ Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ,///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

13B| Erkunde das Warterbuch =~
Schreibejun& male /!

@ die Mitze

d_e_L MOﬂd

das Nest

der Mund

)
Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///



Nome: Dojtum:

1| Reimworter

Was reimt sich? Schreibe .,/ und male /!

0 |2

Q Was fallt euch aufé Markiere !

Schrift: Will -Software



Nome: chtum:

1| Wo findest du das?
Schreibe das Wort und die Seite j !

S. S.

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: chtum:

2 | Wo findest du das?
Schreibe das Wort und die Seite j !

— : S
g A S'
N

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

3

Wo findest du das?

Schreibe das Wort und die Seite j !

Datumn:

J

S.

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Dojtum:

1Al Was fehlt?
Schreibe v/und male /!

C]C]S FlAJ

die Str

der Ha

die Ku

das Schw

die /i

die Ir

der El

1 Wort tben ///



Nome: Dc{um:

1B| Was fehlt?
Schreibe v/und male /!

das Flu S

Str

Ha

Ku

_ Schw

A

Tr

B

1 Wort tben ///



Nome: Dojtum:

2A| Was fehlt?
Schreibe v/und male /!

das Schl

das Bro

der At

die M

AdS P](

der Pa

der Sp

die Schau

1 Wort tben ///



Nome: Dc{um:

2B| Was fehlt?
Schreibe v/und male /!

das Schl S

BI'O

At

M

Pt

Pa




Nome: Dc{um:

1| Meine Uberschrift
Schreibe jund male /!

Finde eine Uberschriﬂ:

Was passt noch? Schretbe —/und mole &

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Do’[um:

2 | Meine Uberschrift
Schreibe w/uncl male /!

Finde eine Uberschriﬂ:

DﬁD

WOS POSSJ[ ﬁOCl’].2 Schreibe .//UHCI mole /I

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: qutum:

Al Erkunde das Werterbuch |-
Schreibe j !

Q WOS ](CI“J[ euch OU{.Z Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Do’[um:

B| Erkunde das Warterbuch ===
Schreibe j und male /!

Q Was fallt euch auté Schreibe j oder markiere:

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome:

Reimwaorter
Was reimt sich? Schreibe J und male / !

Dojtum:

ent

Q Was fallt euch auf¢ Markiere !

Schrift: Will -Software




Nome: Dojtum:

Wo findest du das?
Schreibe das Wort und die Seite j !

S. S.
S S
S S.

1 Wort tben ///

Schrift: Will-Software



Nome: Dc{um:

Was fehlt?
Schreibe v/und male /!

1 Wort tben /%/

Schrift: Will-Software



Nome: Dc{um:

Meine Uberschriﬂ
Schreibe ./und male /!

Finde eine Uberschriﬂ:

Was passt noch? Schretbe —/und mole &

1 Wort tben /_//

Schrift: Will-Software



