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Das Bild-Worterbuch in Klasse 1

Detektivspiel

Materialherstellung
1. Ausdrucken: Seite 1 (Hinweise)
2. Ausdrucken auf Karton: Seite 2-6 (Wortkarten)
3. Zuschneiden und ggf. laminieren

Zum Abdecken von Buchstaben eignen sich Klammern,

Pappschieber mit zwei Schlitzen im Abstand von ca.1cm (s.

Abbildung) o.a.

Fur klassenspezifische Worter konnen Sie Bild-Wortkarten
erganzen (Blanko-Karten s. Seite 7).

De{ek{ivspiel (fur 2 Kinder)

Material:
o Schachtel mit Karten

° Klommer/Poppschieber 0.4.

o Schreibhefte

Spiel:
lhr seid abwechselnd der Rauber oder der Detektiv.

Rauber: Suche eine Karte aus. Decke einen oder

mehrere Buchstaben ab.
Detektiv: Schreibe das ganze Wort in dein Heft.
Kontrolle: Hat der Detektiv das Wort rich{ig

9eschrieben, bekommt er die Karte vom Rauber.

Sieger isJ[, wer die meisten Wortkarten hat.

Schrift: Will -Software
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Das Bild-Worterbuch in Klasse

-Kind @ «Mond
_____________________________________ Kirsche <==.Mund
_____________________________________ Kuh  F) «Mutter
_____________________________________ Loffel () «Mitze
_____________________________________ Lowe | w«Nase
Maus (& «Nashorn
Messer &/ uNest
Milch & .0ma
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Schrift: Will -Software



